Djeco Eduludo: SPACIO - helyzetfelismerd jaték Cikkszam: DJ08310
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4-6 éves korig DJECO
1 gyermek / 1 felnétt

1 alaptdbla, 6 figura, 20 kétoldalas kartya.
A valddi figurakkal a térben reprodukalni a kartyan lathato képet.

Egyszer(, de nagyszer( jaték segiti a térbeli gondolkodas fejlesztését.

Ajanlott életkor:

Jatékosok szama:
A jaték tartalma:
A jaték célja:

Felkésziilés a jatékra: Tegye az alaptdblat a gyermek elé, és beszéljék meg a figurdk nevét:
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Kunyhé Zsiraf Elefant Bokor Majom Kékuszpdlmafa

A jaték célja:
Minden kartya tartalmaz egy képet, ami 6 figurat abrazol eléinézetbdl, 2 sorba rendezve.
A cél a figurak elhelyezése a tdblan, a képen Iathaté mddon.

Tehdt ebben a példdban lathatjuk, hogy:

¢ a bokor, a majom és a kékuszpalmafa az els6 sorban van,

* a majom kdzepén van, a bokor a majomtdl balra és a
kokuszpalmafa jobbra,

¢ a kunyho a bokor mogott van,

e a zsiraf a majom mogott van,

¢ az elefant a kdkuszpalmafa mogott van.

Hogyan kell jatszani:
A gyermek valaszt egy kartyat, és maga elé helyezi, és a felngtt az alabbi kérdéseket teszi fel:
e Mi van el6tte? « Mivan a kozépen? ¢ Mivan balra / jobbra? ¢ Mi m6go6tt van?

Amikor ugy gondolja a gyermek, hogy megtaldlta a figura megfelel6 helyzetét, helyezze el a
tablan a figurat.

Miutan az 6sszes figurat a tdblara helyezte,
forditsa meg a kartyat, és ellenrizze, hogy
minden j6 helyre keriilt-e!
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Megjegyzés: Az 5 db piros szegéllyel » €
keretezett kartya bonyolultabb. Egyes e .
karakterek nem néznek szembe, hanem

inkabb oldalrdl vagy hatulrdél vannak abrazolva.
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